BASES GENERALES
CAMPEONATO REGIONAL POR EQUIPOS

ANO 2010

1. Cada equipo serd inscrito con un minimo de 6 licencias.

2. Los equipos alinearan 4 jugadores en cada encuentro, los cuales deberan estar
necesariamente federados por el club al que pertenece el equipo.

3. Los encuentros se disputaran segun el calendario establecido por esta Federacion.

4. Los jugadores deberan alinearse en el orden marcado por el Orden de Fuerza
previamente presentado. Dicho Orden de Fuerza se establecera respetando el ELO de los
jugadores, en primer lugar el ELO FIDE y después el ELO FEDA, pudiendo alterarse el
orden entre aquellos jugadores cuya diferencia de ELO sea menor de 30 puntos.

5. El orden de fuerza no se podra alterar, pudiéndose afiadir e intercalar jugadores a lo
largo de la temporada, hasta el dia 9 de Marzo 2010. Los jugadores asi inscritos se
podran alinear a partir de los diez dias de su inscripcién.

6. Cualquier jugador de un equipo filial, podra ser alineado por el equipo
de categoria superior, cumpliendo las siguientes condiciones:

a) Podréa jugar como maximo 5 encuentros.

b) Se mostrara al arbitro el orden de fuerza donde figure dicho jugador, y se hara
constar en el Acta.

¢) En cada encuentro podran alinearse como maximo dos jugadores del equipo
filial, que jugaran en el lugar que les corresponda segun su ELO.

d) El jugador filial que se alinee una semana con el equipo de superior categoria,
no podréa jugar en esa misma semana con su equipo de origen.

e) Aquel jugador de un equipo filial que se alinee con un su equipo de mayor
categoria, solo podra ser ya alineado en ese equipo, no pudiendo ser alineado en
el otro equipo filial de mayor categoria si lo hubiere.

f) Cualquier trasgresion de estas normas se considerara como alineacién indebida.

7. La primera incomparecencia en un tablero, se saldara con amonestacion, las sucesivas
incomparecencias seran sancionadas con la perdida de un punto en la clasificacion. Si la
incomparecencia se produce en algun tablero que no sea el Ultimo, provocara alineacion
indebida (los jugadores que comparezcan ocuparan los primeros tableros por orden de
fuerza, quedando sin ocupar el ultimo tablero si hay una incomparecencia o los dos

ultimos si se dieran dos incomparecencias).

8. Un equipo no podrd empezar a jugar hasta que no se encuentren presentes en la sala
de juego al menos el 50% de sus componentes.
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9. Los equipos deberan comunicar de forma obligatoria la alineacién al arbitro antes del
comienzo de cada encuentro, sin este requisito no podran comenzar sus partidas.

10. Tolerancia de 40 minutos desde el comienzo de la sesion para poder presentarse a las
partidas, pasado ese tiempo se perdera la partida.

11. La velocidad de juego sera de 90 minutos para toda la partida, con un incremento de
30 segundos por jugada realizada.

12. En todos los encuentros, el equipo nombrado en primer lugar llevara las piezas
blancas en los tableros 1y 3 y las piezas negras en los tableros 2 y 4.

13. La pérdida de 2 encuentros por incomparecencia implicara la descalificacion del
equipo y el descenso de categoria sin perjuicio de la sancién disciplinaria que
corresponda.

No obstante y a efectos de evitar perjuicios a los distintos adversarios con los que el
equipo descalificado se hubiera enfrentado antes de la descalificacién, si dicho equipo
hubiese jugado mas del 50% de los encuentros se le mantendran los resultados
obtenidos.

14. Las partidas de este Campeonato seran computables para ELO FIDE y FEDA.
15. De la celebracion de cada encuentro se levantara un Acta en modelo oficial.

16. La puntuacion serd por sistema olimpico, sumando el resultado individual de cada
tablero en cada encuentro para la elaboracion de la Clasificacion del Campeonato.

17. Sistemas de desempate:

1° Puntuacion total por encuentros: (3 puntos por victoria, 2 Puntos por empate
1 punto por derrota, O por incomparecencia)

2° Resultado Particular

3° Berger Aplicado a los equipos

18. Cuando un club no esté de acuerdo con un fallo arbitral, podra recurrir en el plazo de
una semana ante el Juez Unico de Competicion

19. Las decisiones del Juez Unico de Competicion, podran ser recurridas ante el Comité
de Competicion de la F.E.A. en el plazo de 7 dias habiles a partir de la recepcion de la
resolucion del Juez Unico de Competicidn.

20. No se permitira el aplazamiento de los encuentros.

21. EIl sonido del movil provocara que quien lo porte pierda la partida de forma
inmediata.

22. Todo lo no previsto en estas Bases se regira por el Reglamento de Competicion de la
F.E.D Ay por las Leyes del Ajedrez.

23. La participacion en el Campeonato supone la aceptacion de las presentes Bases.
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